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MEMBRESÍA MPI:
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MEMBRESÍA MPI: UNA VENTANA ABIERTA A UN MUNDO LOCAL Y GLOBAL
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BENEFICIOS

• Reconocimiento

• Ventaja competitiva

• Aceptación de los 

profesionales 
del sector

• Mejora salarial

• Logro personal

• Compromiso

TEMAS

• Definición de 
Stakeholders

• Diseño de Evento 
aplicado metodología

• Objetivo: Cambio de 

comportamiento de los 
asistentes  

TEMAS

• Mitigación de riesgos

• Análisis de Negocio y  
Cumplir expectativas

• Negociación 
estratégica

RAMA

S
• Meetings OR

• Business Travel
Management

CERTIFICACIONES DE MPI

CMM
PROGRAMA DE ESTUDIO 
INTENSIVO QUE OFRECE 
FORMACIÓN 
PERSONALIZADA Y 
PARTICIPATIVA

EDC
CERTIFICADO DE DISEÑO 
DE EVENTOS A TRAVÉS DE 
LA METODOLOGÍA 
CANVAS

CMP
PRINCIPAL CERTIFICACIÓN 
DE LA INDUSTRIA DE 
REUNIONES, 
CONVENCIONES Y 
EXPOSICIONES



MEMBRESÍA MPI: TIPOS DE MEMBRESÍA

Premier
Membership

Preferrend Membership 

+ herramientas y recursos 

más personalizadas y 

elevado compromiso.

Preferred
Membership

Essential Membership + 

conexión con otros 

profesionales y acceso al 

calendario educativo del 

capítulo. 

Essential
Membership

Acceso a las herramientas 

online de MPI y acceso a 

las últimas noticias de la 

industria.

Membership Planner Faculty Supplier Student

Premier 409 € 519 €

Preferred 329 € 199 € 439 € 40 €

Essential 259 € 369 €

Precios no incluyen Fee de 50€ de gastos de gestión por nueva membresía. 



COLABORADORES ESTRATÉGICOS:



ACUERDOS CON ESCUELAS 

DE FUTUROS PROFESIONALES



SOMOS MIEMBROS DEL FORO DE ASOCIACIONES 

JUNTO CON: 



THANK YOU.GRACIAS…









1. Presentación

2. ¿Qué son los esports?

3. ¿Por qué son interesantes?

4. ¿Son diferentes?

5. ¿Qué se está haciendo alrededor del mundo?

6. Oportunidades

7. Preguntas

AGENDA



Agencia de marketing especializada en esports, videojuegos y gamificación. Pioneros en España desde 2016.

ConsultoríaPatrocinio Activaciones

MADRID BARCELONA CIUDAD MÉXICO LIMA





Los deportes electrónicos o esports son competiciones de videojuegos.

Los esports existen desde hace tiempo…y los videojuegos más.

¿QUÉ SON LOS ESPORTS?



Competiciones reguladas de videojuegos

¿QUÉ SON LOS ESPORTS?



¿ Q U É  V I D E O J U E G O S  S O N  
E S P O R T S ?



ECOSISTEMA



¿PROFESIONALES?



¿PROFESIONALES?



¿POR QUÉ SON INTERESANTES?



FANS A NIVEL GLOBAL

53%

79%

Asiáticos

<35 Años

3.000 M 

2,200 M

Población Online

GAMERS

167 M fans de 

eSports

(5%)



FANS A NIVEL GLOBAL



FANS A NIVEL GLOBAL

* Worldwide eSports viewer by Newzoo, 2019

EUROPA

M
IL

L
O

N
E

S



FANS A NIVEL GLOBAL

Tecnología 5G Capacidad 
computación más 

rápida

Nuevo modelo de 
negocio / Flujo de 

ingresos

Nuevas 
herramientas de 

medición

Aceptación 
generalizada de fans, 

anunciantes y 
patrocinadores

5G



FANS A NIVEL GLOBAL



FANS A NIVEL GLOBAL



PERFIL DE JUGADORES ESPAÑOLES

5 9 %    H O M B R E S 4 1 %    M U J E R E S

1 millón más que en 2017

** El anuario del Videojuego 2018 by AEVI,



PERFIL DE JUGADORES ESPAÑOLES

** El anuario del Videojuego 2018 by AEVI,



* Worldwide eSports viewer by Newzoo, 2019

AUDIENCIAS DE ESPORTS 

** El anuario del Videojuego 2018 by AEVI,

ESPAÑA

MILLONES
2018

MILLONES
2017



ESPORTS: NUEVAS FORMA DE CONECTAR

Target joven     Engagement Contenido     Relevancia Digitalización



UNA PEQUEÑA ANÉCDOTA



ESTIGMAS: EL FAN



ESTIGMAS: EL FAN



ESTIGMAS: EL FAN



OTROS ESTIGMAS

Violentos



OTROS ESTIGMAS

Tóxicos



OTROS ESTIGMAS

Sedentarios



OTROS ESTIGMAS

Dificultad relación



PUNTOS QUE HAY QUE RESOLVER

•Hay que fomentar el componente educativo

•Los videojuegos no son niñeras

•El sector va 10 años por delante la administración



¿FÁCIL?



¿QUIÉN ES SERGIO RAMOS?



DIFERENTES



DIFERENTES



BASTANTE DIFERENTES



BASTANTE DIFERENTES



MUY DIFERENTES



MUY DIFERENTES



MUY DIFERENTES



OPORTUNIDAD: FAN CENTRIC



DIFERENTES….¿PERO NO LO ES EL MUNDO?



¿POR QUÉ SON INTERESANTES PARA 
VUESTRA INDUSTRIA?



** Mindshare USA 2016



HILTON COSTA RICA



KATOWICE IEM



EVENTOS EN ESPAÑA



WORLDS 2018



NEW YORK : MEGA 

TORNEOS
BOSTON: HUB 

TECNOLÓGICO

WASHINGTON: HOTSPORT 

ESPORTS USA
SHENZEN: TENCENT

HANGZOU: ESPORTS TOWN
CHONGQIN

G: PRIMER 

ESTADIO 

ESPORTS 

DEL 

MUNDO

KATOWICE : “WIMBLEDON”  DE LOS ESPORTS

PARIS: WORLDS LEAGUE OF LEGENDS 2019+DISNEYLAND PARIS

MADRID: LA CAM FOMENTA 

TORNEOS

CANARIAS : GOBIERNO + EDUCACIÓN

BERLIN: HUB EQUIPOS Y TORNEOS 

Fuente: Elaboración propia. 

SHANGAI: ESPORTS TOWN

UN RÁPIDO VISTAZO



CHONGQINQ

Contará con 17k m2: academias, hoteles, un parque temático, oficinas y hospitales.

El Gobierno invertirá $1.26Bn hasta 2022



B2B



MAJOR DOTA2



MAJOR DOTA2 DISNEYLAND PARIS

https://www.youtube.com/watch?v=hloleMws-hU

https://www.youtube.com/watch?v=hloleMws-hU


MAJOR DOTA2 DISNEYLAND PARIS



MAJOR DOTA2 DISNEYLAND PARIS



MAJOR DOTA2 DISNEYLAND PARIS



OPORTUNIDADES

Captar ADECUADAMENTE turistas a través de esports en Asia o 

Europa

Organizar o ayudar a organizar grandes eventos del                                                                 

circuito internacional DE FORTNITE

PEQUEÑOS eventos de Fighting Games

PAQUETES turísticos para gamers



¿PREGUNTAS?

AHORA 
O POR EMAIL: oscar@playthegame.agency


